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u 为什么学SHELL？
Ø Linux运维工程师在进行服务器集群管理时，需要编写Shell程序来进行服务器管理，日常运

维工作常常是重复的，让机器搞定一切；

Ø 对于JavaEE和Python程序员来说，工作的需要常常需要编写一些Shell脚本 ，比如编写一个

定时备份数据库的脚本；

Ø 对于大数据程序员来说，需要编写Shell程序来管理集群。 

u SHELL脚本学习进阶

Ø 能看SHELL脚本、能改SHELL脚本、

Ø 能自己写SHELL脚本、能优化SHELL脚本



什么是shell
★ shell就是围绕在Kernel的外层，与user通信的。

★ Kernel是管理硬件的，只能识别二进制语言；而用户是发

出命令使用硬件的，不认识二进制，使用的是高级语言；语

言不同，故要通过shell向使kernel与user通信。 



u SHELL是一个用C语言编写的程序，也是一种命令语言，
又是一种解释性编程语言，命令行解释器。

u  
Ø 运行LINUX命令时，进入的SHELL界面，是SHELL作

为命令解释程序出现，是SHELL最常见的使用方式。

Ø 用户可以用Shell来启动、挂起、停止甚至是编写一些

程序。

Ø SHELL还是一种高级程序设计语言，它有变量，关键

字，有各种控制语句，如if、case、while、for等语句，

支持函数模块，有自己的语法结构。



Shell脚本和Shell编程

u 当命令不在命令行中执行，而是从一个文件中执行时，该文
件就称为 Shell 脚本。

Ø Shell 脚本是纯文本文件。

Ø Shell 脚本通常以 .sh 作为后缀名，但不是必须。

Ø Shell 脚本是以行为单位的，在执行脚本的时候会分解
成一行一行依次执行。
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u Shell脚本的例子

#myshell.sh
#!/bin/bash
echo  "hello world!" 



shell脚本的建立和执行

u shell脚本的建立

    $ vi  myshell.sh

说明：

u #!后面给出的路径必须正确,否则报错 “Command not found”；

u #!也可忽略，但这样脚本无法使用 shell 内建的指令；

u 行注释是每行的开始是#；

u 段注释的开始是“:<<!”，最后是“！”结束；

指明该脚本执行需要的命令解释器
特定情况可省略，不要省略



u shell脚本的执行方式一

    (1) 先要将shell脚本的权限设置为可执行，因为shell脚
本文件是纯文本文件，是没有执行权限的。

(2) 然后可以用相对路径和绝对路径的方式运行。 



shell脚本的建立和执行

u shell脚本的执行方式二

   以脚本名作为参数运行，不用赋予执行权限。              

为什么？



调试脚本时的sh命令

# sh –x 脚本名  //以调试模式执行脚本

该选项可以使用户跟踪脚本的执行，处理过程为：

先执行替换，然后显示，再执行它。

shell 显示脚本中的行时，会在行首添加一个加号 “ + ”。



shell脚本中常用输出命令

Ø echo  [选项]  [string]  //按指定要求显示字符串或变量值

l -n输出后不换行

l -e解释参数中的转义符，即如果echo命令带有选项“-e”，那么在其后的
参数中可以有以下转义字符:\a响铃,\n换行,\t跳格, \b, \c,\e,\f,\\r,\v,\\等

l -E 不解释参数中的转义符



特别说明：在命令行状态直接用echo命令显示的字符串时，
                 如果字符串最后有“！”，要在！后加空格，否则出错。



查看历史命令 history 
       使用命令历史机制，可以方便地调用或修改以前的命令，
或者把全部或部分先前的命令作为新命令予以快捷执行。

l 历史命令文件是～/.bash_history，由带序号的表格构成。

l 默认保存1000条，也可以在/etc/profile文件中更改HISTSIZE=1000值。

u 显示历史命令：history  [option] [arg…]
l 不带任何参数，则history命令会显示历史命令的清单 
l 给出一正整数，如5就只显示历史表中的最后5行命令   

常用的选项有：

l   -w  把当前缓存中的历史命令写到历史文件中，覆盖原有内容。

l   -c  删除历史清单中所有的项。 



执行历史命令 ！

u 执行历史命令：以字符“！”开头

   格    式                 意    义 
上下箭头 调出历史命令

!! 重复上一条命令，也就是“!-1” 
!n 重新执行第n条历史命令 
!-n 重新执行倒数第n条历史命令。!-1就等于! ! 
!string 重新执行以字符串string开头的最近的历史命令行。

!?string? 重新执行最近的、包含字符串string的那条历史命令 
!$ 重复上一条命令的最后一个参数

说明：“!”之后不能有空格类字符(空格、制表、换行、等号或开括号)；
“!”之前不能有反斜线“\”。



举例

u # history 10  //列出最近10条记录

u # !99   //执行历史清单的第99条命令

u # !!重复执行上一个命令.
u # !ls执行最后一次以ls开头的命令

(Shell从最后一条历史命令向前搜索，最
先匹配的一条命令将会被执行).

u # history | more逐屏列出所有的历
史记录.

u # history -c立即清空当前所有历史
命令的记录.

u # history -w 将缓存中的历史命令写
入历史命令清单文件中
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u # history 10
    (注：history和10中间有空格)
u # !99 
    (注：!和99中间不能有空格)
u # !!
u # !ls
u # history | more
u # history -c
u # history -w



TAB键补全功能

命令及文件名补全功能

u 可以输入目录名或文件名的开头部分，然后按Tab键，Linux根据输入的字母查
找以这些字母开头的目录或文件，并自动补全剩余的部分。

Ø 如果系统可以唯一确定哪个目录或文件，则自动补全相应名称。

Ø 如果找到不止一个文件，如果系统不能唯一确定，它会把文件名补全到相同部分的最后一个

字符，然后响铃提示，要求用户进一步输入名字中后面的字符。

Ø 如果输入过程中，不知道后面的字符，也，可以连续按两次Tab键代替，列出当前目录下所

有可以匹配已输入字符的文件名或命令名。
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alias别名命令
alias  别名=“原命令”  //用新字符串替换原命令名，原命令保持不变。

unalias 别名    //取消命令别名

u 将别名写入环境变量配置文件~/.bashrc中可永久生效，用source命令
使其立即生效。

u 别名的优先级比命令高。命令执行时的优先顺序是：
Ø 1、执行用绝对路径或相对路径执行的命令
Ø 2、执行别名
Ø 3、执行bash内部命令。
Ø 4、执行按照$PATH定义的目录查找顺序找到的第一个命令。



shell的特殊字符——常用通配符
通配符 作用

? 匹配任意一个字符

* 匹配0个或任意多个字符 

[字符组] 1) 匹配[ ]中任意一个字符。如f[abc]代表一定匹配fa或fb或fc。
2) 字符组可由-字符组成表示范围。如f[a-c]与f[abc]作用相同。

[!字符组]
[^字符组]

逻辑非，表示匹配不是[ ]内的一个字符。如f[!1-9]表示以f开头其
后一个字符不是数字1～9的字符串，即匹配fa,fb等。

说明：

1、*代表任何字符串，但要注意，文件名前的圆点（.）和路径名中的斜线
（/）必须显示匹配。例如：* 不能匹配 .file，而 .* 才可以匹配 .file

2、  - 在[ ]内是通配符表示范围，若在[ ]外面就成为普通字符了；

       *和? 在[ ]外面是通配符，若在[ ]之内，则成为普通的字符。

     例如“-a[*?]abc”只有一对方括号是通配符，-、*和？均为普通字符，
因此，它匹配的字符串只能是-a*abc和-a?abc。



shell的特殊字符
u复制 /etc下所有以i 开头的文件

u复制/etc下所有以.conf 结尾的文件

u复制/etc下以i开头,以.conf结尾的文件

u复制 /etc 下以i 开头,以.conf结尾,中间包含
一个任意字符的文件

u复制 /etc 下以i 开头,以.conf结尾,中间包含
以a、b、c、d中任意一个字母开头的文件

u复制 /ect 下以一个非数字字符和一个数字组
合命名的文件

u复制 /etc 下以任意一个非数字开头,以数字
结尾的文件至 /tmp/b中

u复制 /etc 下以非字母开头,后面跟了一个字
母,及任意长度的字符文件至 /tmp/c 中

# cp -v /etc/i* /tmp

# cp -v /etc/*.conf /tmp

# cp -v /etc/i*.conf /tmp

# cp -v /etc/i?.conf /tmp

# cp -v /etc/i[abcd]*.conf /tmp

# cp -v /etc/[^0-9][0-9] /tmp

# cp -v /etc/[^0-9]*[0-9] /tmp/b

# cp -v /etc/[^a-zA-Z][a-zA-Z]* /tmp/c



shell的特殊字符

u 转义符 “\” 和  注释符“#”

“\x”表示使用x符号的字面意义而不是特殊意义。

  



shell的特殊字符——引号

1．单引号

l 由单引号括起来的字符都作为普通字符出现。即使用转义字符也
失去作用，单引号不能嵌套。 

2．双引号

l 由双引号括起来的字符除$、反引号（`）和反斜线（\）外均作为
普通字符对待。故需使用转义符使用这几个特殊字符的本身含义，
如“\$”、“\\”、“\`”。



shell的特殊字符——引号

3．反引号（倒引号）

l 反引号括起来的字符串表示命令替换。shell会先执行该命令，并

以它的标准输出结果取代整个反引号部分。

l 反引号还可以嵌套使用。但应注意，嵌套使用时内层的反引号必

须用反斜线（\）将其转义。

l 反引号`command`与$(command)作用相同，为避免混肴，建议

使用后者。



shell的特殊字符
u 引号举例

例：$ cat  exam9
    echo "current directory is `pwd`"    #倒引号表示命令替换

    echo "home directory is $HOME"    #以HOME的值代替$HOME
    echo "file*.?"                              #其中字符均为普通字符

    echo "directory '$HOME'"                 #单引号仍为普通字符

    echo "Filename is No\$\*"                 #其中有转义字符

    $ . exam9
    current  directory  is  /home/mengqc/dir1
    home  directory  is  /home/mengqc
    file*.?
    directory  '/home/mengqc'
    Filename  is No$\* 



引号的区别举例
例：若  [root@localhost ~]$ string=hello，以下命令运行结果如何？

Ø [root@localhost ~]$ echo $string
Ø [root@localhost ~]$ echo '$string'
Ø [root@localhost ~]$ echo “$string”
Ø [root@localhost ~]$ echo '\$string'
Ø [root@localhost ~]$ echo “\$string”
Ø [root@localhost ~]$ echo “\\$string”

运行结果：

Ø hello
Ø $string
Ø hello
Ø \$string
Ø $string
Ø \hello

总结：对于变量的
引用要用双引号



引号的区别举例
例：以下命令运行结果如何？

Ø [root@localhost ~]$ echo  pwd
Ø [root@localhost ~]$ echo 'pwd'
Ø [root@localhost ~]$ echo `pwd`
Ø [root@localhost ~]$ echo  $pwd
Ø [root@localhost ~]$ echo  $(pwd)

运行结果：

Ø pwd
Ø pwd
Ø /root
Ø          (无显示）

Ø /root

总结：当要将执行
命令的结果作为变
量的值或参数时才
需要用反引号



( )和{ }——使用较少
对一串的命令执行可以用( )或{ }

u{ }形式  如：$ {  echo  “hello”; cat /etc/passwd ; } | more 

u( )形式  如：$ (echo  "hello";cat /etc/passwd) | more

区别：

Ø 都是把一串的命令放在括号内，且命令之间用;号隔开。

Ø 括号内某个命令的重定向只影响该命令，但括号外的重定向则影响
到括号里的所有命令。

Ø ( )最后一个命令可以不用分号，{ }最后一个命令要用分号。

Ø ( )内各命令不必和括号有空格，{ }的第一个命令和左括号之间必须
要有一个空格。

Ø 二者执行过程相同，但存在的重要区别：

•{ }成组命令只在本shell内执行命令表，不产生新的进程；

•( )成组命令在新的子shell内执行，要建立新的子进程。



( )和{ }的区别举例

u $ var=test 

$ (var=notest; echo $var)     #变量var的值在新进程子shell中有效 

notest 

$ echo $var                             #父shell不受子shell影响，值为test 

test 

u $ var=test 

$ { var=notest; echo $var;}  #变量var的值在当前shell中，未建新进程 

notest 

$ echo $var                            #父shell受子shell的影响，值变为notest 

notest 



( )和{ }的区别举例
$ var=test 

u $ { var1=test1;var2=test2;echo $var1>a;echo $var2;} 

#输出test1被重定向到文件a中， 

test2                        #而test2输出则仍输出到标准输出中。 

$ cat a 

test1 

u $ { var1=test1;var2=test2;echo $var1;echo $var2;}>a 

 #括内命令的标准输出全部被重定向到文件a中 

$ cat a 

test1 

test2


